
Voyager Design Process 
 
During the Code Fellows UX Engineering bootcamp I participated in, I was assigned to a team of 
three to build out a prototype web app in four days. After a deep brainstorming session, we 
settled on Voyager, a web app that allows for user­generated expeditions of cities.  
 
Voyager was inspired by a weekend trip in Wenatchee, WA.  During my stay, I found many 
off­beaten, off­the­main­road drives that were surrounded by the most beautiful trees, orchards, 
and mountains. I thought about how my trip could be shared with others who also sought out 
less traveled roads. That's where Voyager comes in. By allowing locals to curate expeditions, a 
visitor could have the chance to see unique and interesting spots around town quickly and easily. 
 
As a result of the time constraint, my team decided to build out the three core pages to a site: a 
homepage, a city listings page, and an expedition details page. 
We began by sketching out wireframes, utilizing a mobile­first strategy and adding content as the 
window expanded. 
 
 
 

 
 
 



 
 

Next, a style guide was developed to allow for consistency throughout the project. We decided to 
go with a modern font, Open Sans, as well as several different shades of blue and an accent 
color of green, to play into a nature, outdoors­y, explorer mood. Inspiring, hip but not alienating, 
engaging, motivating, and discovery are the words we used to keep us on track with the feel of 
the app we were to build out. 



At this point, we were ready to begin coding out the structure of the pages using a mobile­first 
strategy.  We utilized pair programming as we built out a semantic HTML structure. Skeleton 
was our grid system of choice for this project.   
 

 
 
After the core HTML structure was in place, we began to incorporate design elements in CSS, 
incorporating elements from the style guide throughout. JQuery was then used to add 
interactivity to our prototype. 


